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DESENVOLVIMENTO DE UMA FERRAMENTA INTERATIVA PARA
VISUALIZACAO DE HORARIOS ACADEMICOS

DEVELOPMENT OF AN INTERACTIVE TOOL FOR PRESENTING ACADEMIC
SCHEDULES
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RESUMO

Com a evolucéo das tecnologias dentro do mercado de trabalho, hd uma demanda muito grande
pela inclusdo de recursos digitais dentro de ambientes organizacionais. A mesma ldgica se
aplica para instituigdes de ensino. Apresentar seus recursos de forma digital auxilia na tarefa de
aproximar o estudante e o docente as instituices, permitindo-os maior conexdo com as
atividades propostas. Vista a realidade de algumas instituicdes de ensino carentes na entrega de
ferramentas de comunicacédo digital, identifica-se uma necessidade de retrabalho na inclusédo
digital dessas instituigdes. Algumas unidades de ensino carecem de ferramentas para divulgar
os horarios das disciplinas. Partindo deste ponto, o seguinte trabalho teve como objetivo o
desenvolvimento de uma ferramenta, capaz de apresentar as grades horarias da unidade de
forma clara e objetiva, visando conectar e traduzir as diversas formas de abordagem na
estruturacdo das grades elaboradas por gestores académicos. Apresentar as grades horarias para
docentes e discentes, remotamente, desconsiderando a necessidade de login e apresentando uso
minimo dos recursos.

Palavras-chave: Grades horarias, Tecnologia, programagdo, gestdo académica.

ABSTRACT

The evolution of technologies results in a huge demand for the inclusion of digital resources
within organizational environments. The same logic applies to educational institutions.
Presenting its resources digitally helps bringing students and teachers closer to the institutions,
allowing them a greater connection with proposed activities. Considering the reality that some
educational institutions lack digital communication tools, there is a need to spend more efforts
on the digital inclusion of these institutions. Some academical institutions lack tools to publicize
schedules of subjects for the school community. This paper aims to develop a tool, which
presents academic schedules in a clear and objective way aiming to connect and translate the
different approaches to structure schedules drawn up by academic managers and show them to
teachers and students, remotely, disregarding the need to log in and use few resources.
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1 INTRODUCAO

Conforme expresso por Silva (2014), no Brasil, a adesdo a tecnologia € constante, cada
individuo se encontra imerso dentro da tecnologia. E, perante essa realidade, diversos avancos
convém da adesd@o as novas tendéncias tecnoldgicas, com diversos paises angariando fundos
para investir implementacdo das mudancas dentro de seus territorios. O setor académico busca
apresentar o aproveitamento de novas ideias como forma de abordagem pedagdgica, permitindo
entregar novos conhecimentos ao publico-alvo, utilizando de recursos diversificados para
entrega de contetido, como os modelos de ensino a distancia (EAD). Por fim, a entrada de novas
tecnologias dentro do mercado retrabalha as relagbes e comportamentos em sociedade,
auxiliando de diversas maneiras e desenvolvendo novas agendas e conhecimentos.

Como escrito em Lorena et al (2019), um grupo majoritario de individuos frequentando
instituigdes académicas faz uso de meios eletronicos para realizar suas buscas e conferéncias
de conhecimentos, seja como instrumento principal de pesquisa ou como fonte de informagao
secundaria. Dado o fato expresso pela autora e comtemplando com os tépicos abordados por
Bagatini e Biasuz (2020), diversos individuos optam pela praticidade dos recursos tecnologicos
em detrimento de praticas mais rudimentares. Visto o conjunto de dados expressos pelas
autoras, ha de se compreender uma maior necessidade na integracdo das rotinas académicas
com ferramentas digitais, proporcionando um ambiente interativo, de facil acesso, aos membros
da instituicdo.

Dentre as diversas rotinas académicas de uma instituicdo de ensino, destaca-se a
elaboracdo e exposicdo das grades horarias. Conforme expresso por Julido (2019), cronogramas
sdo uma parte essencial da gestdo de projetos; com eles, colaboradores detém uma pauta sobre
guando e onde as atividades deverdo ser realizadas. De maneira anédloga, grades horarias
cumprem o mesmo papel, sendo responsaveis por orientar docentes e discentes quanto as suas
incumbéncias dentro do campus. Tamanha é a importancia das grades horarias que, sem elas,
nédo haveria ordem dentro da instituicéo.

Conforme expresso por Silva (2014), no Brasil, a adesdo a tecnologia é constante, cada
individuo se encontra imerso dentro da tecnologia. E, perante essa realidade, diversos avangos
convém da adesdo as novas tendéncias tecnoldgicas, como diversos paises angariando fundos
para investir implementagdo das mudancas dentro de seus territorios.

O proposto trabalho teve como objetivo demonstrar o desenvolvimento de um software
capaz de realizar a apresentacéo das grades horarias de uma faculdade de tecnologia. Até entdo

tal recurso encontra-se em falta em algumas unidades de ensino, sendo um recurso essencial
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para uma instituicdo possuir, principalmente para auxiliar na orientacdo de seus docentes e

discentes iniciantes.

2 METODOLOGIA

Para elaboracdo do projeto foram necessarios recursos de hardware para trabalho com
0s softwares necessarios dentro do projeto. Ao todo quatro hardwares foram utilizados durante
o desenvolvimento do site para exibicdo de horarios, trés hardwares proprietarios do autor e
um presente em sua estacao de trabalho.

O primeiro e principal hardware utilizado na elaborag¢do do projeto é um servidor de
virtualizacdo, localizado na residéncia do autor. As pecas que compdem o hardware tratam-se
de um processador AMD RYZEN 5 2600 de 6 nucleos, 12GB (Gigas) de meméria RAM e uma
placa de video NVIDIA GTX1650 Super, de 4GB. O presente computador passou por uma
revisdo durante o projeto, agora, contando com um processador AMD RYZEN 7 3700X, de 8
nacleos e 32GB de memoria RAM. Tratando-se de um hypervisor, logo, o intitulado
“computador utilizado no trabalho” se trata de uma maquina virtual, possuindo 8 nucleos
virtuais, 8Gb de memoéria RAM (subindo para 16GB apo6s a revisao), com uso exclusivo da
placa de video, rodando o sistema operacional Windows 10 em sua Gltima versao.

O segundo hardware utilizado é a estacéo de trabalho do autor, em seu local de trabalho,
com um processador Intel Core i5 4440 de 4 nucleos, 8GB de meméria RAM e uma placa de
video integrada, utilizando 1GB da memdria RAM como memoria de video, também utilizando
Windows 10 como sistema principal.

A terceira maquina é um notebook, rodando Windows 10 com um Intel Celeron N4200,
4GB de memdria RAM e uma placa de video integrada Intel UHD Graphics 600, utilizando
1GB da memdria RAM como memoria de video.

Valido mencionar que dispositivos moveis foram utilizados no processo de
desenvolvimento, em especifico, durante os testes da interface. Dentre os dispositivos
utilizados, destaca-se um SAMSUMG Galaxy A50 (modelo de 2019), aparelho celular

principal do autor.
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2.1 Microsoft Power Automate (MS PA)

A ferramenta MS PA se trata de um integrador de recursos online disponibilizado pela
Microsoft. Através dos chamados “fluxos”, usuarios da ferramenta podem conectar duas, ou
mais, aplicacdes atraves da interface do MS PA, de forma online ou através da aplicacdo de
area de trabalho. A atuacdo dos fluxos compreende diversos propdsitos, dentre eles a
sincronizacao de informacdes (recurso utilizado no trabalho) onde o MS PA trabalha realizando
a transicao das informacdes e, dependendo dos casos, até a gestao e processamento dos dados.
A ferramenta pode trabalhar fluxos de maneira manual (instantdnea) ou automatica por
periodicidade ou gatilhos (MICROSOFT, c2023).

2.2 Microsoft Excel (MS Excel)

MS Excel é um gestor de planilhas desenvolvido pela Microsoft, através dele, usuarios
conseguem criar e editar planilhas dinamicas, apresentar graficos, tabelas, dashboards e
auxiliar em analises de grupos de dados. Membro do Pacote Office, 0 MS Excel é capaz de
interagir com outras ferramentas da Microsoft, consegue compartilhar seus documentos com
outros usudrios através da nuvem, podendo ser acessados atravées da versao inteiramente online
do Pacote Office, ou através dos aplicativos da area de trabalho (MICROSOFT, ¢c2023).

2.3 Google Sheets (Sheets)

Em questdo de recursos e propostas, 0 Google Sheets apresenta um contingente de
solucdes similares ao MS Excel, apresentando suas préprias ferramentas e nuancas entre as
paridades com o Excel. Elaborado pela Google e acessado através do navegador, o Sheets
possibilita a edicdo, criacdo e compartilhamento de planilhas avancadas, compativel com
formatos CSV, TSV, ODS, XLS E XLSX (GOOGLE, c2023).

Dentro do projeto, o Sheets foi cotado para atuar como “pseudo banco de dados”, por
conta de um dos seus recursos de compartilnamento. Assim como o MS Excel, o Sheets permite
compartilhar arquivos online com outros usuarios. Mas o0 Sheets se destaca onde 0 MS Excel
ndo consegue, a publicacdo de planilhas na forma de sites, formulando um site dedicado para
apresentar os dados da planilha e as informacGes desse site podem ser requisitadas por outros

sites livremente. Utilizando de API é possivel atingir o mesmo resultado, inclusive descartando
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0 uso do Google Sheets, mas seria necessaria uma estrutura mais robusta, com uso de

credenciais, assim restringindo a amplitude do site idealizado.

2.4 Google Calendar (Calendar)

O Google Calendar é um gestor de compromissos desenvolvido pela Google para
possibilitar aos usuarios controlarem suas agendas e tarefas de maneira simples e dinamica.
Através dele usuarios podem marcar e desmarcar eventos pontuais e periddicos, consecutivos
ou esporadicos. Também € possivel gerir agendas coletivas, onde multiplos usuarios tém direito
de ver e editar agendamentos. O Calendar também consegue integrar-se com outras ferramentas
Google, como o Google Meet, concedendo a ferramenta adicionar eventos relacionados a
reunides (GOOGLE, c2023).

2.5 Microsoft Visual Studio Code (VS Code)

O Microsoft Visual Studio Code é uma ferramenta utilizada, normalmente, por
programadores, se tratando de um editor de texto avangado com recursos voltados para o
desenvolvimento de sites e aplicacOes, pertencente ao pacote de recursos de desenvolvimento
da Microsoft. Como um editor de texto, ele permite aos usuarios a criagdo e edicao de arquivos
de texto diversos, mas, com o objetivo de trabalhar em ambientes de desenvolvimento, o VS
Code apresenta recursos para auxiliar na visualizacdo das estruturas dos codigos e suas sintaxes,
além de atalhos voltados para a produtividade dos desenvolvedores. A ferramenta ainda possui
a capacidade de expandir suas possibilidades através dos chamados “plugins”, desenvolvidos

para auxiliar, ainda mais, na tarefa de programar (VISUAL STUDIO CODE, c2023).

2.6 Hypertext Markup Language (HTML)

HTML (Linguagem de marcac&o de hipertexto) € uma linguagem de programacéo muito
difundida entre desenvolvedores de sites. Seu principio fundamental de funcionamento se
baseia em “marcagdes”, onde cada marcagdo declara um elemento da pagina, onde, nela, pode-
se declarar os atributos do elemento e como ele ird se comportar ou posicionar perante outros
elementos (Silva, 2008).
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2.7 Cascading Style Sheets (CSS)

A linguagem de “folhas de estilo em cascata” se trata de uma estrutura de atributos
estéticos e de comportamento para objetos dentro de uma pagina. Dentro da programacéo web,
0 CSS é utilizado para editar os atributos estéticos (cores, tamanho, posicao etc.) dos elementos
da pagina, além dos comportamentos, como animacdes e reacdes as interagdes do usuario. A
estrutura pode ser chamada dentro de um arquivo HTML através da tag “style”, ou em um
arquivo proprio devidamente referenciado no corpo do arquivo HTML (MOZILLA
FOUNDATION, c2023).

2.8 Javascript (JS)

Javascript se trata de uma linguagem interpretada, criada para permitir a execucao de
scripts no lado do cliente, poupando consumo dos servidores. A linguagem permite editar os
comportamentos dos elementos da pagina e do navegador como um todo, permitindo a criacdo
de eventos, conexdo com outros dominios e fungdes avancadas, cobrindo o que néo é tangivel
pelo HTML. Da mesma maneira que o CSS pode ser iniciado dentro de um arquivo HTML, o
Javascript também esta incluso, inserindo o cddigo desejado dentro da tag “script”, ou
utilizando um arquivo dedicado (MOZILLA FOUNDATION, c2023).

2.9 Canva

Dentro do projeto, o Canva foi utilizado na criacdo dos icones do site proposto. O Canva
é uma ferramenta de design grafico de ilustracdes e apresentacdes, permitindo aos usuarios a
criacdo de artes conceituais e slides dindmicos. Como expresso em seu site, 0 Canva permite
uma infinidade designs e templates para o usuario, concedendo a ferramenta o carater de

designer universal por conta de sua versatilidade (CANVA, c2023).

2.10 Navegadores de internet

Trés navegadores foram utilizados para realizar os testes de interface do site proposto,
0 Google Chrome, Opera GX e o Microsoft Edge, além do Apple Safari e 0 Mozilla Firefox em
momentos pontuais do projeto. Todos foram usados durante o desenvolvimento para testar a

compatibilidade dos recursos apresentados no site ao longo de diferentes navegadores.
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2.11 Desenvolvimento de um banco de dados nio-ortodoxo

Conforme expresso em topicos anteriores neste artigo, o proposto site depende de uma
estrutura de banco de dados ndo ortodoxa, utilizando a ferramenta de publicacdo de planilhas
em forma de site do Google Sheets. Isto foi necessario para adequar as necessidades do software
as limitaces impostas pela instituicdo e pelos critérios minimos da proposta do autor. Dentre
algumas limitacdes, ndo deter sistema de login, permitindo o uso gratuito por qualquer
individuo, isso enquanto a instituicao se V€ livre de preocupacdes, ndo necessitando sustentar
um banco de dados para o software proposto

Diversas provisdes consideradas como “ortodoxas” foram cogitadas, todas infringindo
alguma das limitacGes do projeto, ou restringindo as capacidades do software. Ao descobrir que
a opcao de publicacdo do Sheets poderia ser requisitada sem a necessidade de credenciais e o
status de sua permanéncia é indeterminado, restava apenas sincronizar os dados da planilha do
MS Excel com uma planilha do Sheets. Por meio do MS PA foi possivel realizar o sincronismo
das planilhas, tudo de forma online, sem a necessidade de qualquer equipamento fisico ou
consumo de recursos. Além de abster-se do consumo de recursos da instituicdo, a estrutura
também est4 no pico de seguranca, de nenhuma maneira 0 usuario conseguira manipular os
dados da publicacdo do Sheets, nem sua planilha proveniente e, muito menos, a planilha
original.

A maneira como a estrutura de banco de dados opera no software proposto se inicia com
a fonte original, um arquivo de planilhas do MS Excel regido pela gestdo académica. Esse
arquivo se encontra compartilhado através da nuvem da Microsoft, uma vez na nuvem é
possivel utilizar o MS PA como uma ponte entre 0 MS Excel e 0 Google Sheets, sincronizando
as informacdes entre a planilha original com uma planilha no Sheets que se encontra publicada
na forma de site (recurso nativo do Sheets). E, como dito anteriormente, as planilhas do Sheets
compartilhadas na forma de sites podem ser requisitadas livremente sem a necessidade de
credenciais. E nesse ponto que o software proposto se encontra, utilizando a publicag&o online
do Sheets como um banco de dados, requisitando suas informagdes, organizando e distribuindo

os dados em uma interface mais digerivel para 0s usuarios.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Tratando da interface do site proposto, ha um foco na usabilidade, apresentando uma

interface simples e objetiva para o usuario. Como consta na Figura 1, a tela inicial do site
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apresenta trés botdes, “Cursos”, “Professor” e “Sala”. Apertando em “Cursos”, a interface
expande, dando espago para os trés filtros da sessdo “Cursos” (ilustracdo a esquerda da Figura
2). Ao definir o nome do curso, seu semestre e periodo, 0 usuario pode apertar no botéo
“Encontrar horarios”. Na sessdo “Professor”, 0 usuario pode consultar a grade de um dos
professores da unidade através de seu nome e a ldgica se repete para a sessdo “Sala”, exibindo

as grades conforme o nome da sala selecionada.

Figura 1 - Tela inicial do site.

Fonte: Proprio autor, 2023.

Figura 2 — Diferentes filtros de pesquisa.

Fonte: Proprio autor, 2023.

Com a interacdo do usudrio apertando no botdo “Encontrar horérios”, os filtros serdo
processados e a respectiva grade sera construida. Requisitar a formagdo da grade inicia uma
retracdo da area de pesquisa, resumida a um botdo no canto da tela. A grade formulada (exemplo

visto na Figura 4) apresenta os dias da semana através das colunas e os horarios representados
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pelas linhas, cada bloco representa um compromisso do usuério e o filtro pesquisado é
apresentado como titulo da grade.

Figura 3 - Grade de horario exemplo.

Grade Hordria de: AUTOMA(,?AO INDUSTRIAL 1° MATUTINO

SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA

FISICA (MECANICA TS ELETRICIDADE
OSCILATORIA) APLICADA A
AUTOMACAO
07H40

s P - S/ 00
" 9?120 P2 - LABORATORIO P1 - SALA 00 ELSA Bl - GALATE
MULTI 6 P2 - SALA 03 D

Professor
Professor Professor §
B Exofessor Professor

LOGICA DE ELETRICIDADE Fis CANTC . ELETRICIDADE
L ILE AT SICA (MECANICA AL LE ADE
R APLICADA A OSCILATORIA) CALCULOT APLICADA A
APLICADA AUTOMACAO AUTOMACAO
09H30

AS = Y - 2 P1 - SALA 00
P2 - LABORATORIO . s P1 - SALA 00 .
- SALA 05 - SAL:
11H10 MULTI 6 P2 - SALA 05 P1-SALA 00

Professor Professor

Professor Professor Professor

Fonte: Proprio autor, 2023.

Cada sessdo resulta em uma disposicao diferente de informacdes dentro dos blocos da
grade. A sessdo “Cursos” retorna o nome da disciplina, local de aula e ministro da disciplina
(ilustracao a esquerda da Figura 4). A sessdo “Professor” substitui 0 nome do ministro da
matéria pela turma da disciplina (ilustragdo no centro da Figura 4). A sessdo “Sala” traz o nome

da disciplina, turma e o nome do ministro da disciplina (ilustracéo a direita da Figura 4).

Figura 4 - Grade de horario exemplo.

CALCULOI CALCULO1

CALCULOI

P1-SALA 16

1° AUTOMACAO

Pl -SALA 16
INDUSTRIAL

1° AUTOMACAO
INDUSTRIAL

Professorl
Professorl

Fonte: Proprio autor, 2023.
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Cada bloco, além de conter as trés informacGes principais, também hé a possibilidade
de incluséo de informag0es extras, reveladas ao interagir com o bloco e deslizar para baixo,

como expressa a Figura 5.

Figura 5 - Exemplo de informagé&o extra.

ELETRICIDADE APLICADA
AAUTOMACAO

P2 - SALA 07

Professor

AULAS PRATICAS LAB. EA-
EB-ED

Fonte: Proprio autor, 2023.

Como demonstra a Figura 6, também ha um sistema de processamento de duplicidades

entre as matérias, apresentando-as como blocos internos, dentro do bloco principal.

Figura 6 - Bloco de aula duplicado.

INTRODUCAO AO DESENHO
TECNICO

P2 - LABORATORIO MULTI 3

Professor

INTRODUCAO AO DESENHO
TECNICO

P2 -SALAO0S5
Professor

Fonte: Proprio autor, 2023.

Buscando atender as preferéncias de cores, dentre os possiveis usuarios do site proposto,
um sistema para selecéo de tema foi desenvolvido, apresentando seis paletas de cores, junto a
possibilidade de oscilar entre o tema claro e o tema escuro. O menu de acesso dos temas se
encontra no canto inferior do site (Figura 7), por meio de uma barra com os botdes

representando as paletas e um slider para alternar entre tema escuro e claro.
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Fonte: Proprio autor, 2023.

Figura 7 - Menu de selecdo de tema.

Como denotam as Figuras 8, 9 e 10, a selecdo de diferentes paletas resulta em 12

possibilidades estéticas para a interface, alterando as cores dos titulos, blocos de compromisso,

plano de fundo, estruturas do site e, expresso pela Figura 10, os icones de carregamento.

SEGUNDA

LOGIC
PROGRA!
APLIC,

07140
0_\;’]\;0 P2 - LABOF
MUL]

Profes

LOGIC
PROGRAI

Fonte: Préprio autor, 2023.

SEGUNDA

LOGIC.
PROGRAN
APLIC.

P2 - LABOR
MULT

Profes

LOGIC.
PROGRAN

Figura 8 - Combinacdo das

SEGUNDA

LOGIC
PROGRAD
APLIC.
07H40
ASs

o .
09H20 P2 - LABOE

MULI

Profes

LOGIC
PROGRAD

SEGUNDA

LOGIC
PROGRAN
APLIC.
07HA40
AS

o .
09H20 P2 - LABOR

MUL1

Profes

LOGIC
PROGRAN

paletas com tema escuro.

P2 - LABOR .
Mury 09H20

Profes:

LOGIC:
PROGRAMN

Figura 9 - Combinacéo das paletas com tema claro.

APLIC]

07H40
As
09H20

AS
09H20

Profes|

iifaYeiral
Fonte: Préprio autor, 2023.

RROGRAN
ARLIC!

P2SFABON
MUL]

TaYalre

P2 PABOR
MULT
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Figura 10 - icones de carregamento.

FFFFFF132

Fonte: Proprio autor, 2023.

Como recurso de auxilio na localizagdo dos compromissos, 0 proposto site tem um
sistema de destaque das colunas do presente dia de consulta, apresentando uma pequena
animacéo onde os blocos de compromisso da coluna representando o dia de hoje irdo piscar
algumas vezes, indicando para o0 Usuario quais compromissos estao acontecendo no momento

de sua consulta. Um exemplo desse sistema pode ser visto na Figura 11.

Figura 11 - Animacao de destaque do dia de pesquisa.

Grade Horiria de: AUTOMACAO INDUSTRIAL 1° MATUTINO

SEGUNDA-FEIRA TERGCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA

LOGICA DE FUNDAMENTOS DE : ; 2 & ELETRICIDADE
5 P = — FISICA (NTECANIC.A PORTUGUES i
PROGRAMACAO MATEMATICA OSCILATORIA) APLICADA A

APLICADA APLICADA_A AUTOMACAO
07H40 AUTOMACAO

P2 - LABORATORIO P1 - SALA 00 I <RRILA

MULTI 6 P2 - SALA 03 P1 - SALA 00

Professor Professor 3
Professor Professor Professor

ELETRICIDADE FISICA (NIEC;\NI(TA A - ELETRICIDADE
APLI(,‘AI)A.A OSCIL;\T(’)RL\) L CULOT APLICADA A
AUTOMACAO AUTOMAC/
09H30

Fonte: Proprio autor, 2023.

Para dispositivos moveis, a interface é capaz de se adaptar, reduzindo a quantidade de
colunas simultaneas na tela e ativando um sistema de movimentacdo das colunas, colocando
em evidéncia a coluna referente ao dia da consulta. Um exemplo da interface pode ser visto na

Figura 12.
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Figura 12 - Interface para dispositivos moveis.

Grade Horéria de: AUTOMACAO INDUSTRIAL 1°
MATUTINO

SEGUNDA-FEIRA

LOGICA DE PROGRAMACAO APLICADA

P2 - LABORATORIO MULTI 6

Professor

LOGICA DE PROGRAMACAO APLICADA

P2 - LABORATORIO MULTI 6

Professor

INTRODUCAO AO DESENHO TECNICO

P2 - LABORATORIO MULTI 3

Professor

Fonte: Proprio autor, 2023.

Funcionalidades trabalhando o uso de cookies se encontram presentes o site proposto.
O site ¢é capaz de registrar cookies retendo a preferéncia das paletas de cor do site, isentando o
usuario de aplicar sua cor favorita a cada sessdo. O site proposto é capaz de iniciar diretamente
em uma grade para agilizar a tarefa de entregar as informac6es, poupando o usuario de realizar
diversas consultas desnecessariamente. O registro das consultas € feito de duas maneiras, a
primeira € um salvamento temporario executado a cada consulta do usuério, retendo a
informacdo por 1 minuto, em casos em que 0 usuario sai da pagina acidentalmente, permitindo
assim, no ato de seu retorno imediato, restaurar a Gltima pesquisa. A segunda maneira é
realizada pelo usuério, marcando a caixa “Salvar pesquisa” e realizando a pesquisa em seguida,
isso registra um cookie permanente com os filtros da pesquisa, apresentando a grade em toda
nova entrada no site.

Como recurso extra, 0 site proposto tem a capacidade de apresentar grades de outras
fontes de dados, como do Google Calendar, desde que fornecidas no formato correto e, com a
formatacg&o correta dos dados, o site poderd integrar e apresentar os dados de multiplas agendas

e grades simultaneamente.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Considerando todas as propostas e limitacdes enfrentadas durante o projeto, todo
portifélio de atividades foi cumprido conforme esperado. A instituicio foi apresentada uma
ferramenta simples e versatil, com capacidades escaldveis, contemplando as necessidades da
comunidade docente, discente e os setores de gestdo da unidade. Através da ferramenta
proposta, € possivel alcancar um padrdo de apresentacdo dos dados independente das fontes
originais, agregando o carater de ferramenta tradutora.

Cumprir com as limitagfes do projeto demandou a formulagdo de novas vias de
operacgdo com bancos de dados. De forma original, utilizar o Microsoft Power Automate como
ferramenta de paralelismo entre a fonte de dados e uma planilha terciaria se provou muito
eficiente, podendo ser tratado como uma estrutura definitiva por sua independéncia de
equipamentos para suporte da estrutura e inexisténcia de interagdes futuras uma vez que o
sistema se encontra em funcionamento. Utilizar da ferramenta de publica¢do do Google Sheets
para assim estruturar as bases de um banco de dados requisitavel permitiu a permanéncia do

projeto sem ferir suas limitacdes.
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